SplashTool v3.0 Installation und Konfiguration

Tim Schneider

14. Mérz 2024

g ,"’)‘%/A "’_'“_-u ;' .“I

' %4 4 \

*«ﬁ “ i :

RO U

\ IR e :
al;A e — e b
S N =,
‘P‘




Inhaltsverzeichnis

1 Systemvoraussetzungen fiir SplashTool 3
1.1 MindestvorausSetZungen . . . . . . . v v v vt vt e e e e e e e e e 3

1.2 Voraussetzungen fiir GPU-Berechunngen . . . . . . .. ... ..... ... ..... 3

1.3 Empfehlungen. . .. . . ... . . . . e 3

2 Installation 4
2.1 Upgrade von einer fritheren Installation. . . . . ... .. .. ... ... .. ..... 4
22 Download . ... .. ... ... 4
2.3 Installation SplashTool . . . . . .. .. ... . . . . 4

3 Lizenz 7
3.1 Demoversion . . . . ... .. e e e e e e e e e e 7
3.2 EducationVersion . . ... .. ... ... ... 7
3.3 Vollversion . . . . . . . o o e e 7
3.4 Meldungen und Losungen im Zusammenhang mit der Lizenz .. ... ... ... 8

4 Konfiguration 9
4.1 default.splashconfig . . ... ... ... . .. ... . 9
4.2 Neustart von einer fritheren Iteration . . . ... ... ... ... ... ... ... 12

5 Troubleshooting 13
5.1 FehlermeldungeninderLog-Konsole . ... .......... ... ... ...... 13
5.1.1 Fehler beim EinlesenderDaten . .. ...................... 13

5.1.2 Fehler beider Datenausgabe . ... ....................... 14

5.1.3 Fehler bei der Nutzung des GPU-Rechenkerns . . . . ... ... ....... 14

5.2 Exportder Logdatei fiir weiteren Support . . . . . . ... ... .. ... ... 15
5.3 Sonstige Programmabstiirze . ... ... ... ... ... . e 15

6 Deinstallation 16
6.1 Deinstallation von SplashTool . ... ... ... ... ... ... . ... .. ..... 16
6.2 Deinstallation von Cudatoolkit . . . . ... .. .. ... .. .. .. ... ... 17



Kapitel 1

Systemvoraussetzungen fiir SplashTool

1.1 Mindestvoraussetzungen

¢ PC mit Microsoft Windows 10 oder Windows 11 (64 bit)

* mindestens 10 GB an freiem Festplattenspeicher fiir Download, Entpacken und Installati-
on

¢ CPU mit mindestens 4 Rechenkernen

1.2 Voraussetzungen fiir GPU-Berechunngen

SplashTool verfiigt neben dem Rechenkern fiir den Prozessor noch iiber einen weiteren Rechen-
kern, welcher wesentliche Iterationssschritte auf der Grafikkarte durchfiihrt. Zur Nutzung dieses
GPU-Rechenkerns benotigen Sie eine passende Grafikkarte:

Die Grafikkarte muss eine CUDA Compute Capability grol3er oder gleich 3.5 aufweisen. Ob dies
fiir Thre Grafikkarte zutrifft, konnen Sie mit der Modellbezeichnung Threr Grafikkarte auf der
Webseite von Nvidia priifen: https://developer.nvidia.com/cuda-gpus. Grafikkarten der Ada
Lovelace-Generation werden seit SplashTool 2.0 unterstiitzt.

Achtung: Seit Version 2.1 wechselt SplashTool automatisch vom GPU-Modus in den CPU-Modus,
falls die Iteration im GPU-Modus nicht gestartet werden kann.

1.3 Empfehlungen

Bei Rechnern mit leistungsfihigen Multikernprozessoren ist iiblicherweise nicht die CPU, son-
dern die Lese- und Schreibgeschwindigkeit des Arbeitsspeichers der Flaschenhals, sodass bei
zeitkritischer Anwendung des CPU-Kerns und bei groen Gebieten ein Rechner mit moglichst
schnellem Arbeitsspeicher genutzt werden sollte. Der benétigte Arbeitsspeicher hdngt von der
Form des Gebietes ab. Irreguldr geformte Gebiete bendtigen mehr Arbeitsspeicher als anné-
hernd rechteckig oder quadratische Gebiete. Im Regelfall kann davon ausgegangen werden, dass
fiir 1 Million Rasterzellen ca. 50 MB CPU-RAM bendtigt werden.

Der GPU-Rechenkern fiihrt die Iteration auf einer NVIDIA Grafikkarte mit CUDA aus. Je mehr
Speicher auf der Grafikkarte zur Verfligung steht, desto gréRRer kann das Betrachtungsgebiet
werden. Fiir 1 Million Rasterzellen werden ca. 20 MB bis 25 MB an Grafikkartenspeicher benétigt.


https://developer.nvidia.com/cuda-gpus

Kapitel 2

Installation

2.1 Upgrade von einer friiheren Installation

Wenn SplashTool auf dem Rechner bisher noch nie installiert wurde, kénnen Sie diesen Abschnitt
iiberspringen. Wenn SplashTool bereits in einer dlteren Version installiert ist, fithren Sie bitte
zunichst folgende Schritte aus:

* Sichern Sie die Lizenzdatei splashtool. lic aus dem Installationsverzeichnis durch
Kopieren in ein anderes Verzeichnis

¢ Deinstallieren Sie die alte Version von SplashTool {iber die Windowsfunktion Programme
hinzufligen oder entfernen

e Priifen Sie, ob sich im Installationsverzeichnis von SplashTool (standardméfig C : \Program
Files\SplashTool noch Dateien befinden, welche durch die Deinstallationsroutine
nicht entfernt wurden. Falls ja, 16schen Sie diese bitte manuell

* Seit Version 2.0 benétigt SplashTool keine separate Installation des Cudatoolkit. Falls
Sie Cudatoolkit auf Threm Rechner installiert haben, und es bisher ausschlieRlich fiir
SplashTool benétigt haben, kénnen Sie Cudatoolkit ebenfalls deinstallieren, siehe hierzu
auch Abschnitt 6.2

e Fiihren Sie anschliefend die nachfolgenden Schritte fiir Download und Installation durch

2.2 Download

Die aktuelle Version von SplashTool finden Sie im geschiitzten Downloadbereich der Webseite:
https://www.splashtool.de/kundenbereich/. Geben Sie das Passwort ein, welches Thnen fiir
den Kundenbereich mitgeteilt wurde. Klicken Sie anschliefend auf den Downloadlink, um
SplashTool herunterzuladen.

2.3 Installation SplashTool

Nach dem Download der ZIP-Datei entpacken Sie diese und Doppelklicken auf die Datei
SplashTool_vXXX_Setup.exe (wobei die mit XXX gekennzeichneten Zahlen der aktuellen Version
entsprechen). Anschlieffend kommt eine Abfrage, ob Sie zulassen mdchten, dass durch diese


https://www.splashtool.de/kundenbereich/
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App Anderungen an IThrem PC durchgefiihrt werden sollten. Bestitigen Sie diese bitte mit Ja.
AnschlieRend wihlen Sie die Sprache des Installers:

R Please select a language.
4

Deutsch W

OK Cancel

Schlieflen Sie andere laufende Anwenungen und klicken sie auf "weiter":

Willkommen beim Installations-
Assistenten fur SplashTool

Dieser Assistent wird Sie durch die Installation von
SplashTool begleiten.

Es wird empfohlen, vor der Instalation alle anderen
Programme zu schlieBen, damit bestimmte Systemdateien
ohne Neustart ersetzt werden konnen

Kiicken Sie auf Weiter, um fortzufahren,

Weiter > Abbrechen

Lesen Sie den Hinweis zur Lizenz und klicken Sie auf Annehmen:

= Lizenzabkommen
¥ Bitte lesen Sie die Lizenzbedingungen durch, bevor Sie mit der
Installation fortfahren

Dricken Sie die Bild-Runter-Taste, um den Rest des Abkommens zu sehen.

ISplashTool wird entwickelt von ~

IDipl.-Ing- Tim Schneider
t.schneider @splashtool.de

IDie Nutzung der Software ist nur nach Abschiuss eines Software Lizenzvertrages
lgestattet. Durch Instaliation dieser Software bestaetigen Sie, dass Sie einen
lbestehenden Software-Lizenzvertrag abgeschlossen, oder eine zeitiich begrenzte Demo-
Version zur Verfuegung gestellt bekommen haben.

[Bei Fragen zur Lizensierung oder zum Erwerb einer Lizenz schreben Sie eine EMallan v

Fals Sie alle Bedingungen des Abkommens akzeptieren, kicken Sie auf Annehmen. Sie milssen
die Lizenzvereinbarungen anerkennen, um SplashTool instalieren zu kénnen.

< Zuriick Annehmen Abbrechen

Wihlen Sie das Verzeichnis, in welches SplashTool installiert werden soll. Merken Sie sich das

Verzeichnis fiir spéter, denn in dieses Verzeichnis legen Sie im Rahmen der Lizenzierung die
Lizenzdatei (siehe Abschnitt 3):

R — - 4 Zielverzeichnis auswahlen
¥ P Wahlen Sie das Verzeichnis aus, in das SplashTool installiert
werden sol

SplashTool wird in das unten angegebene Verzeichnis instaliert. Falls Sie in ein anderes
Verzeichnis instalieren méchten, Kiicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie ein anderes
Verzeichnis aus. Kiicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

Zielverzeichnis

C:\Program Fiies\SplashTool Durchsuchen ...

Bendtigter Speicher: 2.3G8
Verfiigbarer Speicher: 225.0GB

< Zuriick Weiter > Abbrechen
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Wihlen Sie aus, ob Sie einen Eintrag im Startmenii fiir SplashTool erstellen wollen und klicken
Anschliellend auf Installieren:

Startmen-Ordner bestimmen
Bastimmen Sie einen Startmeni-Ordner fir die
Programmverkniipfungen.

Wahlen Sie den Startmenii-Ordner fir die Programmverknpfungen aus. Fals Sie einen neuen
Ordner erstelen mochten, geben Sie dessen Namen ein.

SplashiTool

7-Zp

AbaClient
Accessibility
Accessories
Administrative Tools
Anaconda3 (64-bit)
ArcGIS

Autodesk
Blackmagic Design
darktable

DWG TrueView 2018 - English v

[JKeine Verkniipfungen erstelen

< Zuriick Instalieren Abbrechen

Nach Fertigstellung der Installation wird folgender Dialog angezeigt:

n von SplashTool -

- Die Installation ist vollstandig
¥ Die Installation wurde erfolareich aboeschlossen.

<zuick  [(Beenden | | Abbrechen
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Lizenz

Zur Nutzung von SplashTool ist das Vorhandensein einer giiltigen Lizenzdatei erforderlich. Die
Lizenzdatei erhalten Sie im Rahmen der Lizenzierung fiir eine Voll- oder Demoversion. Sie hat
den Namen splashtool. lic und muss im Installationsverzeichnis von SplashTool abgelegt
werden. Dieses ist iblicher Weise c: \Program Files\SplashTool\

3.1 Demoversion

Wenn Sie eine zeitliche beschrankte Demolizenz erhalten haben, konnen Sie diese zu Testzwe-
cken nutzen. Eine gewerbliche Nutzung ist ausgeschlossen.

Kopieren Sie die Datei splashtool. lic indas Installationsverzeichnis von SplashTool. Hier-
zu bendtigen Sie lokale Administrationsrechte und miissen das Kopieren einmal Bestitigen.
Falls Sie SplashTool aktuell noch geéffnet haben, schlie8en Sie es bitte und starten SplashTool
neu.

3.2 Education Version

Seit SplashTool V2.1 gibt es eine separate Lizenz fiir Bildung und Forschung. Diese Lizenz
konnen Sie auf Anfrage erwerben, um zum Beispiel im Rahmen eines Starkregenmoduls ein
Semesterprojekt mit Studierenden unter Verwendung von SplashTool durchzufiihren.

3.3 Vollversion

Die Gililtigkeit der Vollversion von SplashTool ist abhidngig vom im Lizenzschein ausgewie-
senen Nutzungszeitraum und wird als Einzelplatzlizenz bzw. bei Bestellung mehrerer Lizen-
zen als mehrere Einzelplatzlizenzen zur Verfiigung gestellt. Diese Lizenz ist rechnerspezifisch
und muss daher fiir den jeweiligen Rechner angefragt werden. Klicken Sie hierzu auf About
— License. Im Lizenzfenster sehen Sie den aktuellen Status und die Giiltigkeit der Lizenz.
Durch Klicken auf create license request for this machine koénnen Sie eine
SplashTool.licreq Datei erzeugen. Diese schicken Sie an licensing@splashtool.de, und
Sie erhalten nach den Vorgaben Ihres Lizenzscheines eine splashtool.1ic Datei, welche
Sie im Installationsverzeichnis ablegen konnen. Bitte starten Sie anschlieBend SplashTool neu
und priifen, ob die Lizenz ordnungsgemi( erkannt wurde.
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SplashTool Licensing

SplashTool v1.0.1You may only use the software by
signing a licence agreement with the
creator of the software and obtaining a valid license file.

SplashTool_GPU licensed for demo@splashtool.de
license issued for machine id DEMO
valid until 2022-06-30

create license request file for this machine

3.4 Meldungen und Losungen im Zusammenhang mit der Lizenz

cannot read license file splashtool.lic
Copy a valid license file to

C:\Program Files\SplashTool

and restart SplashTool

Losung: Es befindet sich keine Datei mit dem Namen splashtool.lic im Installationsverzeichnis
von SplashTool. Bitte kopieren Sie eine Lizenzdatei fiir eine Demo- oder Vollversion dorthin.

license is not issued for this computer

Losung: Diese Lizenz wurde nicht fiir diesen Computer ausgestellt, sondern fiir einen anderen
Computer. Fragen Sie eine Lizenz fiir diesen Computer an (siehe 3.3).

license is invalid

Losung: Die Lizenzdatei wurde versehentlich beschiadigt oder manuell gedndert, sodass der
Kryptografieschliissel nicht mehr giiltig ist. Bitte verwenden Sie eine giiltige Lizenz. Wenn Sie
sicher sind, dass die Lizenz giiltig sein sollte, wenden Sie sich an licensing@splashtool.de.

license is expired

Losung: Die Lizenz ist abgelaufen. Bitte ersetzen Sie die Lizenz durch eine neue Lizenz mit
aktualisiertem Giiltigkeitsdatum.
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Konfiguration

4.1 default.splashconfig

Die Standardkonfigurationsdatei fiir SplashTool hat den Namen default.splashconfig.
Beim Start sucht SplashTool an mehreren Stellen nach dem Vorhandensein dieser Datei:

¢ Im Nutzerverzeichnis des aktuellen Nutzers (z. B. ¢: \users\m.mustermann\)
¢ Im Verzeichnis APPDATA\SplashTool
* Im Installationsverzeichnis von SplashTool

Im Installationsverzeichnis von SplashTool wurde im Rahmen der Installation bereits eine
default.splashconfig Datei hinterlegt. Bei Anderungswiinschen in der Konfiguration
kann diese an eine der anderen Stellen kopiert und dort an die personlichen Priaferenzen
angepasst werden. Bei Vorhandensein mehrerer default.splashconfig Dateien wird
zunichst die Datei aus dem Userverzeichnis, dann die Datei aus dem APPDATA\SplashTool
Verzeichnis, und zuletzt die Datei aus dem Installationsverzeichnis genutzt.

Die Datei wird zum Programmstart einmal geladen. Werden anschlieRend Anderungen in der
grafischen Oberflache gemacht, werden diese fiir anschliellend gestartete Iterationen genutzt.
Die Anderungen in der grafischen Oberfliche werden jedoch nicht dauerhaft gespeichert, hierzu
miissen die Werte in der default.splashconfigangepasst werden.
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Wert Erlduterung

dem_path Der Pfad zum digitalen Gelandemodell. StandardméaRig wird
dieser Wert freigelassen und iiber die GUI definiert.

outdir Ausgabeverzeichnis. Wenn immer dasselbe Ausgabeverzeichnis
genutzt wird, kann dieses hier eingetragen werden

wd Anfangswassertiefe. Wenn hier eine Zahl steht, wird diese als

create_sinks

output_triggers

flowdir_distances

flowdir_minacc

konstante Anfangswassertiefe in m interpretiert. Wenn hier ein
Pfad steht, wird dieser als Pfad zu einem GeoTTIF interpretiert,
welches die Anfangswassertiefen enthilt

Dieser Wert steuert, ob an DATA/NODATA-Ré@ndern Senken, so-
wie am Modellrand Senken erstellt werden sollen. Wenn ja, flie(3t
Wasser an diesen Grenzen aus dem Modell heraus (und wird
in der Wasserbilanz als Abfluss aus dem Modell ausgegeben).
Wenn nicht, bleibt das Wasser auf dem Geldndemodell.

Eine Liste an Schwellwerten fiir das Iterationskriterium moving
(siehe Verfahrensbeschreibung). Die Liste ist durch Strichkom-
mas zu separieren, zum Beispiel 0.001; 0.01; 0.02 fiir Werte von
moving von 1%o, 1%, und 2%

Der mittlere Abstand der Ausgabepunkte fiir das Postprocessing
der Flielrichtungsdarstellung. Mehrere Werte kénnen durch ;
getrennt angegeben werden, um Liufe fiir mehrere Werte durch-
zufiihren. Werte sind in der Standardeinheit des Koordinaten-
systems des DGM anzugeben. Ein Wert von 16 m eignet sich
gut fiir eine Darstellung im MaRstab 1:2500, ein Wert von 32
fiir 1:5000. Absténde kleiner 5 werden nicht berechnet um sehr
lange Berechnungszeiten fiir das Postprocessing zu vermeiden.
Der Algorithmuss kann unvorhergesehene Ergebnisse erzeu-
gen, wenn Sie eine grof3e RasterzellengréBe des DGM mit einer
kleinen Distanz fiir das Postprocessing kombinieren. Als Faust-
regel sollte die Distanz mindestens 5 mal die Rasterzellengroe
betragen.

Der Mindestwert der Abflussakkumulation, ab welchem im Rah-
men des Postprocessing Punkte fiir die Darstellung der Flie3-
richtungspfeile erstellt werden.
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Wert Erlduterung

iteration_checkpoint | Multipel an Iterationsschritten, bei welchem das Iterationskrite-
rium moving ausgewertet wird.

flow Die Abflussakkumulation zum Beginn der Iteration fiir die Was-
serbilanz bei Verwendung der legacy-flow-accumulation Berech-
nungsmethode (Standartwert fiir eine neue Iteration ist 0, es
kann ein GeoTIF fiir die Fortsetzung einer fritheren Iteration
angegeben werden)

flow_x Die Abflussakkumulation in X-Richtung zum Beginn der Iterati-
on fiir die Wasserbilanz (Standartwert fiir eine neue Iteration ist
0, es kann ein GeoTTIF fiir die Fortsetzung einer fritheren Iterati-
on angegeben werden)

flow_y Die Abflussakkumulation in Y-Richtung zum Beginn der Iterati-
on fiir die Wasserbilanz (Standartwert fiir eine neue Iteration ist
0, es kann ein GeoTIF fiir die Fortsetzung einer friiheren Iterati-
on angegeben werden)

nodata Schwellwert fiir Gelindehdhen. Wenn die Eingabe-Geotifs kei-
nen dedizierten Nodata-Wert aufweisen, werden Werte kleiner
als dieser Wert beim Einlesen NODATA interpretiert

i Der Counter, mit welchem die Iteration gestartet wird. Standard
ist0
init_vol Das initiale Wasservolumen fiir die Wasserbilanz. Standard

ist auto, wodurch das Volumen nach Generierung der DGM-
Kacheln unter Beriicksichtigung der NODATA-Bereiche automa-
tisch aus dem festen Wert oder dem GeoTIF des Parameters wd

berechnet wird.

sinkflow Der Abfluss aus Geldndesnken zu Beginn der Iteration. Standard
ist0

accsum Die Akkumulationssumme aller Rasterzellen als Zahl zu Beginn
der Iteration. Standardwert ist 0

frequent_output Wenn dieser Wert zu 1 gesetzt wird, erstellt SplashTool sehr hiu-

fig Ausgabedateien. Dies ist zum Debuggen und zur Visualisie-
rung des Iterationsverlaufs hilfreich, benoétigt jedoch sehr viel
Zeit und verbraucht enorme Mengen an Festplattenplatz fiir die
Ausgabedateien. Festplattenbelegung unbedingt laufend prii-
fen! Standardwert ist 0

wd_max_output Ist dieser Wert zu 1 gesetzt, wird zusdtzlich zu den Standard-
ausgabedateien die maximale Wassertiefe jeder Rasterzelle {iber
den Iterationsverlauf ausgegeben. Standardwert ist 0

moving Der Anfangswert fiir moving, Standardwert ist 999, der Wert
reduziert sich mit jedem Iterationsschritt

computation_mode CPU fiir Berechnung auf dem Prozessor, GPU fiir Berechnung
auf der Grafikkarte. Der Standardwert ist GPU

legacy_flowacc Wenn auf 1 gesetzt, wird die Abflussakkumulation iiber die alte
Berechnungsmethode ermittelt, ohne separate Bilanzierung der
Akkumulation in X- und Y Richtung. Wenn der Wert nicht ange-
geben wird, nimmt SplashTool 1 an, in der default.splashconfig
ab Version 3.0 ist der Wert jedoch auf 0 gesetzt um die neue
Berechnungsmethode zu konfigurieren.
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4.2 Neustart von einer friiheren Iteration

Im Ausgabeverzeichnis erstellt SplashTool neben den GeoTIF Dateien zu jedem Ausgabeschritt
auch eine . splashconfig-Datei benannt nach der Nummer des Iterationsschrittes, also
zum Beispiel 1000 . splashconfig fiir die Datei, die bei Iterationsschritt 1000 ausgegeben
wurde. Diese Datei enthélt neben den Informationen zur Wasserbilanz auch noch weitere der
oben beschriebenen Parameter und erméglicht somit einen Fortfiihrung der Iteration mit den
Ausgabedateien und Bilanzdaten der bereits durchgefiihrten Iteration als Basis einer neuen
Iteration. Dies ist hilfreich, wenn eine Iteration freiwillig oder unfreiwillig unterbrochen wurde.
Die Einstellungen kdnnen einfach in der Nutzeroberfldche von SplashTool iiberFile — load
settings from splashconfig geladen werden.
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Troubleshooting

5.1 Fehlermeldungen in der Log-Konsole

Unvorhergesehende Verhaltensweisen werden typischerweise von SplashTool erkannt und
iiber Fehlermeldungen in der Log-Konsole dargestellt. Fehlermeldungen zur Lizenz sind in
Abschnitt 3.4 beschrieben. Alle weiteren Fehlermeldungen werden hier weiter beschrieben. Sie
kénnen auch die Suchfunktion Thres PDF-Readers nutzen, um spezifische Stichworte einer
Fehlermeldung zu suchen.

5.1.1 Fehler beim Einlesen der Daten

fixed initial water depth cannot be interpreted as a float

Die Wassertiefe muss als FlieBkommazahl mit Dezimalpunkt angegeben werden. Die Angegebe-
ne Zahl wird als Zahl in m interpretiert, das Hinzufligen von ,,m* ist nicht erforderlich. Korrekt:
0.03 Falsch: 0,03 m

output triggers could not be interpreted correctly
Die Ausgabetrigger miissen als eine durch Strichkommas getrennte Liste an Fliefkommazahlen
(mit Dezimalpunkt) angegeben werden. Zum Beispiel 0.001; 0.002; 0.01

fixed flow could not be interpreted as float
Der Flow muss als FlieBkommazahl mit Dezimalpunkt angegeben werden. Die Angegebene Zahl
wird ohne Einheit interpretiert, das Hinzufiigen von ,m3“ ist nicht erforderlich

fixed water depth cannot be negative
Die angegebene gleichmé@Rige Wasserbelastung muss gréer 0 sein und kann nicht negativ sein

tif for water depth cannot be found

Das im Eingabedialog angegebene GeoTIF kann nicht gefunden werden. Entweder es exis-
tiert nicht mehr, oder SplashTool kann mit der Pfadangabe nicht umgehen. Das kénnte bei
komplizierten Pfadangaben, zum Beispiel auf Internetressourcen oder Netzlaufwerke der Fall
sein.

output triggers must be a list of int or float
Die Ausgabetrigger miissen als eine durch Strichkommas getrennte Liste an Fliefkommazahlen
(mit Dezimalpunkt) angegeben werden. Zum Beispiel 0.001; 0.002; 0.01

iteration checkpoint cannot be interpreted as an integer
Geben Sie eine Ganzzahl fiir den Iteration Checkpoint an

13
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fixed flow cannot be negative
Der angegebene Flow muss gréer 0 sein und kann nicht negativ sein

tif for flow cannot be found

Das im Eingabedialog angegebene GeoTIF kann nicht gefunden werden. Entweder es exis-
tiert nicht mehr, oder SplashTool kann mit der Pfadangabe nicht umgehen. Das kdnnte bei
komplizierten Pfadangaben, zum Beispiel auf Internetressourcen oder Netzlaufwerke der Fall
sein.

nodata value cannot be interpreted as a float
Der Schwellwert, unter welchem Werte als Nodata interpretiert werden, muss als Integer oder
Flielkommazahl angegeben werden

iteration start cannot be interpreted as an int
Geben Sie eine Ganzzahl fiir den Counter der Iterationsschritte (Iteration Start)

initial volume cannot be interpreted as a float
Das initial volume muss entweder als Textstring ,auto“ ohne ,“ angegeben werden, oder als
FlieBkommazahl.

initial flow from sinks cannot be interpreted as a float
Der Flow muss als Fliefkommazahl mit Dezimalpunkt angegeben werden

moving threshold cannot be interpreted as a float
Die Schwelle fiir moving muss als FlieBkommazahl mit Dezimalpunkt angegeben werden

could not be read by gdal

Das GeoTIF wurde gefunden, kann von der Geoverarbeitungsbibliothek gdal jedoch nicht
gelesen werden. Priifen Sie mit einem GIS (z.B. QGIS oder ArcGIS), ob es sich um ein korrekt
erstelltes GeoTIF handelt, und ob auch die Georeferenzierung korrekt gesetzt wurde.

does not have the same number of x and y pixels as the DEM raster
Wenn neben dem DGM noch weitere Geodaten als TIF eingelesen werden, miissen diese tiber
eakt dieselbe Auflosung und Ausdehnung verfiigen wie das DGM. Die Daten konnen Sie vorab
in einem GIS entsprechend aufbereiten

5.1.2 Fehler bei der Datenausgabe

cannot write array to output file
Ein GeoTIF kann nicht geschrieben werden. Dies kann daran liegen, dass das Ausgabeverzeichnis
nicht existiert, oder kein freier Platz mehr auf dem Datentriger vorhanden ist

5.1.3 Fehler bei der Nutzung des GPU-Rechenkerns

cupy could could not determine CUDA parameters
Einige CUDA Parameter wie zum Beispiel den Pfad zum Cudatoolkit konnen nicht ermittelt
werden. Weitere detaillierte Fehlermeldungen finden Sie in der log-Datei

GPU module is not available oder

cupy could be imported but it is not working properly. You need to
install the appropriate version of CUDA Toolkit for cupy to work
Der GPU Rechenkern steht aktuell nicht zur Verfiigung. Stellen Sie zunéchst sicher, dass Sie
eine kompatible Grafikkarte haben (siehe 1.2). Falls dies der Fall ist, und Sie dennoch diese
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Fehlermeldung bekommen, schicken Sie bitte die ausfiihrliche Logdatei an den Support, siehe
5.2.

5.2 Export der Logdatei fiir weiteren Support

In einzelnen Fillen kann es sein, dass trotz log-Konsole die Fehlerursache nicht ganz klar ist. In
diesem Fall konnen Sie einen Blick in die ausfiihrliche Log-Datei werfen, oder diese fiir weitere
Unterstiitzung an support@splashtool.de schicken. Klicken Sie auf File — Save current
logfile to fileum die aktuelle Logdatei mit detaillierten Informationen an einem Ort
Ihrer Wahl abzuspeichern. Die Datei konnen Sie mit einem Texteditor Threr Wahl betrachten.

5.3 Sonstige Programmabstiirze

SplashTool ist so programmiert, dass eventuelle Programmfehler iiber die Log-Console auf-
gefangen und Fehlermeldungen ausgegeben werden. Sollte das Programmfenster nicht mehr
reagieren, warten Sie zunichst einige Sekunden, insbesondere, wenn Sie gerade eine Aktion wie
das Starten oder Abbrechen einer Iteration veranlasst haben.

Sollte das Programmfenster weiterhin nicht mehr reagieren, priifen Sie bitte, ob Ihre Hardwarer-
essourcen ausreichend sind. Priifen Sie, ob Sie geniigend freien Festplattenspeicherplatz auf
dem Datentrédger haben, auf welchem SplashTool die Ausgabedateien schreibt, und priifen Sie,
ob Sie geniigend freien Arbeitsspeicher fiir die Berechnungen haben. Hierzu kénnen Sie den
Windows Ressourcenmonitor nutzen.

Sollten die Hardwareressourcen ausreichen, und SplashTool dennoch ohne Fehlermeldungen in
der log-Konsole abstiirzen, bitte ich Sie, eine moéglichst detaillierte Beschreibung des Fehlers
und der Bedingungen, unter welchen dieser auftritt, sowie wenn méglich die log-Datei an
support@splashtool.de zu schicken.



Kapitel 6

Deinstallation

6.1 Deinstallation von SplashTool

Klicken Sie in der Windows Systemsteuerung aufProgramme hinzufiigen oder entfernen.
Suchen Sie dort SplashTool und Klicken Sie auf Deinstallieren.

Wihlen Sie die Sprache des Deinstallationsprogrammes:

(’ Please select a language.

Deutsch w

oK Cancel

Klicken Sie auf Weiter:

Willkommen beim Deinstallations-
Assistenten fir SplashTool

Dieser Assistent wird Sie durch die Deinstallation von
SplastiTool begleiten

Bitte beenden Sie SplashTool, bevor Sie mit der Deinstallation
fortfahren.

Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

Weiter > Abbrechen

Bestitigen Sie die Deinstallation:

16
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©
X Deinstallation von Splash Tool

. i SplashTool wird von Threm Computer entfernt.

SplashiTool wird aus dem unten angegebenen Verzeichnis entfernt. Kicken Sie auf
Deinstalieren, um die Deinstallation zu starten,

Wird entfernt aus: | C:\Program Files\SplashTool\

<Zurick  Deinstallieren Abbrechen

Klicken Sie auf Fertigstellen:

Die Deinstallation von SplashTool
wird abgeschlossen
SplashTool ist von Threm Computer entfernt worden.

Kiicken Sie auf Fertigstellen, um den Assistenten zu
schiieBen.

Fertigstellen

Das Deinstallationsprogramm ist so konzipiert, dass SplashTool vollstdndig vom Computer
entfernt wird. Sollten sich dennoch Dateien im Installationsverzeichnis befinden, konnen Sie
diese wenn Sie méchten nach der Deinstallation manuell 16schen.

6.2 Deinstallation von Cudatoolkit

Cudatoolkit wird seit SplashTool v2.0 automatisch in der passenden Version im Installationsver-
zeichnis von SplashTool mitinstalliert und bei der Deinstallation deinstalliert. Falls Sie von
einer fritheren Version von SplashTool noch eine Installation von Cudatoolkit haben, und
diese nicht mehr fiir andere Software benétigen, kénnen Sie die installierten Komponenten
des Cudatoolkit ebenfalls deinstallieren. Suchen Sie hierzu in der Windows Systemsteuerung
unter Programme hinzufiigen oder entfernennachNvidia und entfernen Sie die
Cudatoolkit-Komponenten, welche Sie nicht mehr benétigen. Dies beinhaltet in der Regel
folgende Komponenten:

e NVIDIA CUDA Development
e NVIDIA CUDA Documentation

NVIDIA CUDA Nsight NVTX

NVIDIA CUDA Runtime

NVIDIA CUDA Samples
e NVIDIA CUDA Visual Studio Integration



Deinstallation Seite 18

Achten Sie darauf, dass Sie ihren NVIDIA Grafiktreiber, sowie weitere NVIDIA Software, wie
zum Beispiel den Desktop Manager nicht deinstallieren!
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